
Иван БатуевFrontend-разработчик · VueСтарший фронтенд-разработчик (Vue 2/3). 12+ лет в коммерческой разработке, fullstack-бэкграунд (PHP / Symfony, Go, Rust). Открыт к предложениям — удалённо.Пермь (UTC+5) · удалёнка  •  batuev.iwan333@gmail.com  •  GitHub: github.com/spcexpЗарплатные ожидания: 180 000 – 300 000 ₽
О себеФронтенд-разработчик с 12+ годами опыта, фокус на Vue 2/3. Сейчас веду фронтенд-направление в TechCon: команда, найм, рефакторинг, сложный продукт. Сильные стороны — Vue, TypeScript, аккуратная работа с legacy и UI. Понимаю бэкенд (PHP/Go), что упрощает работу в команде.
НавыкиFrontend: Vue 2 / Vue 3, Quasar, Angular, TypeScript, JavaScript (ES6+), HTML5, CSS3 / SASS, Pinia / VuexBackend: PHP 8 / Symfony, DDD, Go, Rust, Lua, REST APIБазы данных: PostgreSQL, MySQL, Tarantool, MongoDBИнфраструктура: Git, Docker, Linux, CI/CD, S3 (Yandex)
Опыт работыTechCon — Старший фронтенд-разработчикФев 2025 — н.в.Веду фронтенд-направление и команду из двух человек; участвовал в найме, временно замещал тимлида.–

Участвую в регулярных обсуждениях архитектуры и развития продукта, продвигаю и веду задачи по рефакторингу.–
Переписал блок отображения дефектов здания на плане — мини графический редактор с динамически перемещаемыми точками.–
Предложил и внедрил журнал изменений отчётов; курировал множество новых фич фронтенда.–
Синхронизировал реализуемый функционал с производством. Стек — Vue 2 и Vue 3, немного PHP (Yii2), разово — CI/CD-скрипты.–

Mottor — PHP-разработчикМай 2024 — Дек 2024Бэкенд генератора сайтов на Symfony.– Освоил методологию DDD на боевом проекте.–
Фриланс и стартапы — Fullstack-разработчик2023 — 2024 (и параллельно)Фронтенд на Angular для стартапа; собственное API на PHP 8 поверх ModX.– Анимация «летающих карточек» на чистом JS: собирала отзывы из Telegram/VK-ботов и показывала их в виде летающих блоков.–

Стартап с NFT: генерация изображений ИИ → хранение в S3 (Yandex) → mint NFT, бэкенд на Rust; довёл проект до рабочего состояния.–
Сайты под ключ на ModX (вёрстка и бэкенд), настройка серверов под проекты.–

Элевайз (Ижевск) — Fullstack-разработчик (Angular + Go)Авг 2022 — Май 2023Развитие BPM-системы Elma365: фронтенд на Angular, бэкенд-логика на Go.– Исправление сложных багов в legacy, валидация форм, сортировка и фильтрация таблиц, маршрутизация и авторизация.–
Game Insight (Москва) — Программист (Lua)Дек 2021 — Июн 2022



Клиентская часть игры на самописном движке (Lua, PHP): переработка логики боя, скрипты получения контента, багфиксы.
Гет-Нэт (Пермь) — Fullstack-разработчик (Vue + Tarantool)Мар 2019 — Сен 2021Микросервисы: бэкенд на Lua + Tarantool, фронтенд на Vue.js.– Платёжный эквайринг Тинькофф, интеграция со СБИС, печать чеков на ОФД.– Телеграм-боты, биллинг, мониторинг, личный кабинет пользователя, лендинги (Vue.js + Tarantool).–
Фриланс / ИП — Веб-разработчик2015 — 2019Сайты, интернет-магазины, лендинги и CRM на ModX, WordPress, Webasyst; PHP, JS, jQuery, AngularJS.–

Работа с клиентами: оценка, сроки, сдача проектов под ключ.–
Образование2011 — Колледж информационных технологий при ПГУ — Программист (среднее специальное)
ЯзыкиРусский — родной, Английский — B1


